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1. Notni sustav
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Zadatak 1. Imenuj note!
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2. Ljestvice

Zadatak 1. Napisi sve povisilice u violinskome i basovskome kljucu Cetiri puta!
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Zadatak 2. Imenuj durove odredene napisanim predznacima!
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4. Kvintakordi

Zadatak 1. Odredi kakav je kvintakord napisan (D = durski, M = molski)!
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Zadatak 2. Napisi durski kvintakord na zadanoj noti!
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6. Vjezbanje cijeloga gradiva
Vjezba A

Zadatak 1. Napisi sve snizilice u obama kljuc¢evima!
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Zadatak 2. Odredi durove i molove prema napisanim predznacima!
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Zadatak 3. Napisi predznake zadanih durova i molova!
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Zadatak 4. Napisi Es-dursku ljestvicu u basovskome kljucu!
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A-ais-Cis
cis-D-dis-E
e-Fis-fis-G
gis-H-h

Sadrzaj
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5. Ritam i mjera

6. Vjezbanje cijeloga gradiva

Pravila za igre s predznacima tonaliteta

Igru zapocinje igrac koji prvi dobije “Sesticu” bacanjem kocke. Kad igra po¢ne, broj na kocki odreduje broj predznaka
dura i njemu paralelnoga mola. Igra¢ baca kocku i stavlja figuru na prvo sljedece polje s oznakom tonaliteta koji ima
toliko predznaka. Stigne li igrac na polje na kojemu ve¢ stoji figura drugoga igraca, svoju figuru stavlja na prvo sljedece
polje. Pobjednik je igrac koji prvi dode do cilja.
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